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I. Informacje ogolne

Przedmiot: jezyk angielski

Adresaci: uczniowie klas V-VII szkoty podstawowej

Czas realizacji: rok szkolny 2026/2027, od wrzesnia 2026 r. do czerwca 2027 .

Rodzaj innowacji: innowacja metodyczna

Miejsce realizacji: zajecia jezyka angielskiego

Czestotliwosé: jedna misja jezykowa w miesigcu, realizowana w ramach wybranych lekcji jezyka
angielskiego

I1. Wstep

Znajomos$¢ jezyka angielskiego jest obecnie jedng z podstawowych kompetencji umozliwiajacych
swobodne funkcjonowanie we wspdiczesnym s$wiecie. Uczniowie spotykaja si¢ z jezykiem
angielskim podczas podrozy, korzystania z Internetu, oglagdania filméw, shuchania muzyki, grania
w gry komputerowe oraz korzystania z mediow spotecznosciowych.

Mimo kilkuletniej nauki jezyka obcego wielu uczniow odczuwa trudno$¢ 1 stres w sytuacji, w
ktorej musi spontanicznie wykorzysta¢ posiadang wiedz¢ w praktyce. Uczen moze znaé
stownictwo 1 zasady gramatyczne, ale jednoczesnie mie¢ trudnosci z zamdéwieniem positku,
zapytaniem o droge, dokonaniem zakupu czy poproszeniem o pomoc.

Innowacja ,,English Mission — jezyk angielski w praktyce” zostata opracowana w celu zwigkszenia
praktycznego wykorzystania jezyka angielskiego oraz rozwijania odwagi komunikacyjnej
uczniow. Podstawg innowacji jest realizacja przez uczniow dziesigciu praktycznych misji
jezykowych, odpowiadajacych sytuacjom, z ktérymi moga spotkac si¢ w zyciu codziennym.

II1. Gléwne zalozenia innowacji

Innowacja opiera si¢ na zasadzie: ,,Nie tylko znam angielski — potrafi¢ go uzy¢.”

W kazdym miesigcu uczniowie realizujag jedna ,,English Mission”. Zadanie konczy si¢
wykonaniem konkretnego dziatania praktycznego, np. przeprowadzeniem rozmowy, odegraniem
scenki, nagraniem wypowiedzi, rozwigzaniem sytuacji problemowej lub przygotowaniem
projektu.

Misje realizowane sg na wszystkich trzech poziomach — w klasach V, VI i VII — jednak stopien
trudnosci zadan zostaje dostosowany do wieku oraz mozliwosci jgzykowych uczniow.

Kazdy uczestnik innowacji otrzymuje ,,English Mission Passport — Paszport Misji Jezykowych”.

Po ukonczeniu kazdej misji uczen otrzymuje w paszporcie pieczatke, naklejke lub podpis



nauczyciela potwierdzajacy ,,MISSION COMPLETED V™. Paszport peli funkcje motywacyjng

oraz umozliwia uczniowi obserwowanie wlasnych postepow.

IV. Cele glowne innowacji

Gléwnym celem innowacji jest rozwijanie umiej¢tnosci praktycznego poshugiwania si¢ jezykiem

angielskim w sytuacjach zblizonych do rzeczywistych.

e zwickszenie motywacji uczniéw do nauki jezyka angielskiego;

e przelamywanie bariery jezykowej;

e rozwijanie umiejetnosci spontanicznego reagowania w jezyku angielskim;

e rozwijanie kompetencji komunikacyjnych;

e pokazanie uczniom praktycznego zastosowania poznawanego stownictwa 1 struktur
gramatycznych;

e rozwijanie samodzielnosci i kreatywnosci,

e ksztaltowanie umiejetnosci wspolpracy;

e rozwijanie kompetencji cyfrowych;

e budowanie wiary ucznia we wlasne mozliwosci jezykowe;

e zwigkszenie aktywnos$ci uczniow podczas zajec.

V. Cele szczegolowe

e przedstawia siebie i przekazuje podstawowe informacje na swoj temat;

e prowadzi krotkie rozmowy w jezyku angielskim;

e zamawia jedzenie i napoje;

e pyta o cen¢ i dokonuje zakupow;

e pyta o droge¢ i udziela wskazowek;

e komunikuje si¢ w hotelu;

e wykorzystuje podstawowe stownictwo zwigzane z podré6zowaniem samolotem;

e prosi 0 pomoc w sytuacji problemowej;

e planuje prostg podrdz;

o wykorzystuje jezyk angielski do rozwigzania okreslonego problemu;

e reaguje jezykowo na wypowiedzi rozméwcy;

e rozwija umiejetnos¢ rozumienia ze stuchu;

e wspolpracuje w parach i grupach;

e dokonuje samooceny swoich umiej¢tnosci.



VI. Metody i formy pracy

e metoda projektu;

e drama i odgrywanie 19l;

e symulacje sytuacji Zycia codziennego;

* gry jezykowe;

e zadania problemowe;

e clementy grywalizacji,

e praca z materialami autentycznymi;

e wykorzystanie map, menu, biletow, rozkltadow i formularzy;

e nagrywanie krotkich wypowiedzi audio i wideo;

e quizy interaktywne i kody QR;

e wykorzystanie dostepnych narzedzi cyfrowych.

Uczniowie bedg pracowac¢ indywidualnie, w parach oraz w grupach.

VII. Harmonogram realizacji innowacji

WRZESIEN — MISSION 1: ,MEET ME!”

Cel / zadanie: Przedstawianie siebie 1 poznawanie innych.

Klasa V — podstawowe informacje: imi¢, wiek, zainteresowania, rodzina.

Klasa VI — rozszerzona prezentacja obejmujgca zainteresowania, preferencje 1 sposodb spedzania
wolnego czasu.

Klasa VII — wypowiedz spontaniczna lub nagranie 1-2-minutowej autoprezentacji.
Efekt misji: I can introduce myself.

PAZDZIERNIK — MISSION 2: ,ENGLISH CAFE”

Cel / zadanie: Symulacja kawiarni lub restauracji z wykorzystaniem menu.

Klasa V — skfadanie prostego zamdowienia.

Klasa VI — zamawianie kilku produktow, pytanie o cen¢ i rachunek.

Klasa VII — zamowienie oraz rozwigzanie problemu, np. otrzymanie niewtasciwego dania.
Efekt misji: I can order food in English.

LISTOPAD — MISSION 3: ,,SHOPPING CHALLENGE”

Cel / zadanie: Symulacja zakupow w przygotowanych stanowiskach sklepowych.
Klasa V — pytanie o cen¢ 1 zakup produktu.

Klasa VI — pytanie o rozmiar, kolor, cen¢ 1 mozliwos$¢ przymierzenia.

Klasa VII — zakup oraz zgloszenie prostego problemu lub reklamacji.



Efekt misji: I can go shopping in English.

GRUDZIEN — MISSION 4: ,,CHRISTMAS AROUND THE WORLD”

Cel / zadanie: Poznawanie tradycji bozonarodzeniowych krajow anglojezycznych.

Uczniowie przygotowuja — zaleznie od poziomu — kartke §wigteczng, plakat, krotkg prezentacje
lub materiat filmowy dotyczacy wybranego zwyczaju.

Efekt misji: I know Christmas traditions in English-speaking countries.

STYCZEN — MISSION 5: ,,LOST IN LONDON”

Cel / zadanie: Praca z mapg miasta, pytanie o droge i udzielanie wskazoéwek.

Uczniowie ¢wiczg zwroty: Excuse me, where is...? How can I get to...? Go straight ahead. Turn
left/right. It is next to/opposite/between... Stopien trudnosci trasy i polecen jest dostosowany do
klasy.

Efekt misji: I can ask for and give directions.

LUTY — MISSION 6: ,,HOTEL CHALLENGE”

Cel / zadanie: Symulacja pobytu w hotelu.

Klasa V — podstawowe informacje dotyczace pokoju i pobytu.

Klasa VI — dokonanie prostej rezerwacji i rozmowa w recepcii.

Klasa VII — rezerwacja oraz rozwigzanie problemu, np. brak rezerwacji, niewltasciwy pokoj lub
problem z wyposazeniem.

Efekt misji: I can communicate at a hotel.

MARZEC - MISSION 7: ,,AIRPORT MISSION”

Cel / zadanie: Symulacja lotniska 1 uzycie stownictwa: passport, boarding pass, gate, departure,
arrival, luggage, security, check-in.

Uczniowie realizujag zadania zwigzane z odprawg, odnalezieniem bramki 1 rozmowg z
pracownikiem lotniska. W klasie VII dodatkowo mozna wprowadzi¢ sytuacj¢ zgubionego bagazu
lub op6znionego lotu.

Efekt misji: I can communicate at an airport.

KWIECIEN — MISSION 8: ,,ENGLISH EMERGENCY”

Cel / zadanie: Komunikacja w sytuacjach wymagajacych poproszenia o pomoc.

Przykladowe sytuacje: zgubienie si¢, zgubienie telefonu, zle samopoczucie, potrzeba wezwania
pomocy, zgubienie dokumentéw lub problem podczas podrdzy. Zadania s3 dostosowane do
poziomu klasy.

Efekt misji: I can ask for help in English.



MAJ — MISSION 9: ,MY DREAM TRIP”

Cel / zadanie: Planowanie podrézy do wybranego kraju lub miasta.

Projekt obejmuje transport, nocleg, atrakcje, wyzywienie, orientacyjny budzeti plan pobytu. Klasa
V moze przygotowac prosty plakat; klasy VI-VII prezentacje¢ lub plan podrézy w okreslonym
budzecie.

Efekt misji: I can plan a trip in English.

CZERWIEC - MISSION 10: ,,ENGLISH SURVIVAL DAY”

Cel / zadanie: Final innowacji — przejscie przez stanowiska: AIRPORT,HOTEL, RESTAURANT,
SHOP, ASK FOR HELP.

Uczniowie losujg sytuacje i rozwigzujg je po angielsku. Po ukonczeniu wszystkich stanowisk
otrzymujg ostatnig pieczatke¢ w paszporcie i tytut ,ENGLISH SURVIVOR -1 CAN DO IT IN
ENGLISH!”.

Efekt misji: I can survive in English!

VIII. Dostosowanie innowacji do poziomu uczniow

Istotnym zatozeniem programu jest mozliwos$¢ realizowania tych samych misji przez uczniow klas
V—VII przy jednoczesnym rdéznicowaniu stopnia trudnosci.

W klasie V nacisk zostanie potozony na podstawowe stownictwo, gotowe zwroty oraz krotkie
dialogi. W klasie VI uczniowie bgda bardziej samodzielnie budowaé wypowiedzi i reagowaé na
pytania rozméwcy. W klasie VII wickszy nacisk zostanie potozony na spontaniczng komunikacje
oraz rozwigzywanie nieprzewidzianych sytuacji problemowych.

IX. English Mission Passport

Kazdy uczen uczestniczacy w innowacji otrzyma wilasny paszport jezykowy zawierajacy liste
dziesigciu kompetenciji:

e [11 can introduce myself.

e [I1 can order food.

e [11 can go shopping.

e [ know Christmas traditions.

e [11 can ask for directions.

e [ can communicate at a hotel.

e [ I can communicate at an airport.

e [J 1 can ask for help.



e [I1 can plan a trip.

e [11 can survive in English!

Po zakonczeniu kazdego zadania nauczyciel potwierdza wykonanie misji. Paszport nie stanowi
tradycyjnej formy oceniania; jego zadaniem jest motywowanie uczniow oraz wizualizacja
postepow.

X. Przewidywane efekty innowacji

e zwickszenie swobody wypowiadania si¢ w jezyku angielskim;

e chetniejsze podejmowanie prob komunikacji;

e ograniczenie obawy przed popetianiem bledow;

e rozwini¢cie zasobu praktycznego stownictwa;

e umiej¢tnosé reagowania w typowych sytuacjach komunikacyjnych;

e dostrzeganie praktycznego zastosowania jezyka angielskiego;

e rozwdj wspolpracy, kreatywnosci i samodzielnosci,

e zwigkszenie motywacji do nauki;

e umiejetno$¢ oceny wiasnych postepow jezykowych.

XI. Ewaluacja innowacji

Ewaluacja zostanie przeprowadzona na poczatku oraz po zakonczeniu realizacji programu. We
wrzesniu uczniowie wypetnig krotka ankiete dotyczacag ich stosunku do mowienia w jezyku
angielskim i oceny wiasnych umiejetnosci. Ta sama ankieta zostanie przeprowadzona w czerwcu.
Przyktadowe stwierdzenia oceniane w skali 1-5:

e Potrafi¢ przedstawi¢ si¢ po angielsku.

e Potrafi¢ zamowic jedzenie.

e Potrafi¢ zapytac o drogg.

e Poradzilbym/poradzitabym sobie na lotnisku.

e Nie boj¢ sie mowi¢ po angielsku.

e Potrafi¢ poprosi¢ o pomoc.

Dodatkowymi narzgdziami ewaluacji beda obserwacja aktywnosci uczniow, analiza wykonanych
projektow, liczba ukonczonych misji, English Mission Passport, rozmowy z uczniami, ankieta
koncowa dotyczaca atrakcyjnosci misji oraz obserwacja przebiegu English Survival Day.

XII. Dokumentowanie realizacji innowacji

e English Mission Passports uczniow;

o fotografie przygotowanych stanowisk i projektow;



plakaty i1 prezentacje uczniow;

przyktadowe karty misji;
nagrania ucznidw — z uwzglednieniem obowigzujacych w szkole zasad dotyczacych
wizerunku;

wyniki ankiet poczatkowych 1 koncowych;

krotkie sprawozdanie nauczyciela po zakonczeniu innowacji.

XIII. Podsumowanie

Innowacja ,,English Mission —jezyk angielski w praktyce” ma pokaza¢ uczniom, ze jezyk obcy nie

jest wylacznie przedmiotem szkolnym, ale przede wszystkim narz¢dziem komunikacji. Realizacja

praktycznych misji pozwoli uczniom wykorzysta¢ poznane wczesniej stownictwo 1 struktury

gramatyczne w sytuacjach zblizonych do rzeczywistych.

»Nie musze mowicé idealnie. Najwazniejsze, ze potrafie sie porozumieé.”



